KRON
Kreatywne Rozmowy o Nauce znowu
na Uniwersytecie w Biatymstoku

Pierwsza edycja naszego show naukowego KRON, ktora miata miejsce w lutym tego roku, cieszyta ogromnym
zainteresowaniem nie tylko spotecznosci akademickiej, ale réwniez mieszkancow Biategostoku. Szesciu naukowcow
opowiadato publicznosci o zagrozeniach, ktére niosa nam koty, o chemii mito$ci, o statkach kosmicznych, o motylach
i ich rozmnazaniu, a takze o wielu innych naukowych ciekawostkach. Motywem przewodnim drugiej edycji KRONa sa
szeroko rozumiane nowe technologie oraz innowacje, w szczeg6lnosci te co wykorzystuja ludzki umyst i percepcje.
Zaproszonymi go$¢mi beda nie tylko uzytkownicy nowoczesnych technologii i innowacji, ale ci, ktérzy pracuja nad ich
rozwojem i ukierunkowaniem. To oni s przykladem miodych, pomystowych, ambitnych ludzi, gotowych na rézne
wyzwania zyciowe.

Tym razem prelegenci KRONa beda zadziwia¢ nas postepami technologicznymi, aktualnym rozwojem
technologii, a takze swoimi wytworami i produktami technologicznymi. Kazdy bedzie mial do 20 minut, zeby
wprowadzi¢ widzéow w ciekawy $wiat nowych technologii oraz innowacji, wykorzystujac swoja wiedze, charyzme,
umiejetnosci aktorskie, talent komiczny i inne, czasem zaskakujace umiejetnosci.

Jezeli kto$ jeszcze nie zdazyt zapoznac sie z formula naszego wydarzenia, to wyjasniamy:

KRON to cykliczne spotkania z naukowcami i praktykami, ktérzy chca sie podzieli¢ ,ideami wartymi
rozpowszechniania” z szeroka publicznos$cia. Wydarzenie te jest swego rodzaju ,,show naukowym” organizowanym
przez studentéw i doktorantéw Uniwersytetu w Bialymstoku. Kreatywne Rozmowy o Nauce 1acza ludzi z pasja, ktorzy
potrafia wyjasni¢ rézne zjawiska, procesy, wydarzenia itd. w sposéb przystepny, a zarazem niezwykle ciekawy i
inspirujacy. Kazda edycja Rozmdw skupia sie na innych dziedzinach nauki i wiedzy. Wstep na wydarzenie jest otwarty
dla wszystkich — zar6wno mtodszych, jak i starszych, profesjonalistow oraz laikow. Gtéwnym celem wydarzenia jest
popularyzacja nauki, inspiracja do réznych przemyslen, a takze aktywizacja miodych ludzi poprzez wskazywanie im
nowych, ciekawych Sciezek rozwoju.

Gdzie i kiedy?

Druga edycja KRONa odbedzie sie 20 pazdziernika 2016 roku o godzinie 18:00 w Uniwersyteckim Centrum
Kultury, znajdujacym sie na terenie kampusu Uniwersytetu w Bialymstoku przy ulicy Ciotkowskiego. Czekamy na
wszystkich ciekawych $wiata nauki i technologii! Wstep oczywiscie wolny.

Zapraszamy!
Mariana Koztowska
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Bohaterami II edycji Kreatywnych Rozmoéw o Nauce beda:

dr hab. Robert Ciborowski, prof. UwB (Uniwersytet w Bialymstoku)

Polski ekonomista, pasjonat pitki noznej, sprzetu audio i literatury. Od poczatku drogi
naukowej zwiazany ze Srodowiskiem UwB. Specjalista w zakresie ekonomii politycznej,
ekonomii innowacji i ekonomii austriackiej. Ekspert i zarzadzajacy w szeregu projektach
badawczych o charakterze regionalnym, krajowym i miedzynarodowym, ktére obejmowaty
zagadnienia zwigzane z rozwojem gospodarczym, innowacjami i transferem technologii.
Stazysta University of Sussex (SPRU). Goscinnie, wyktadowca na uczelniach polskich oraz
zagranicznych (Belgia, Anglia, Wlochy, Wegry).

Uwielbia prace na uczelni, poniewaz tu dzieje sie to, co najbardziej lubi: duzo rozméw
i duzo czytania ksiazek. W wywiadzie méwi, ze ,,chcialem zawsze funkcjonowa¢ w takim
rozdyskutowanym $rodowisku jak nauczycielskie”, a zaw6d naukowca to umozliwia.

Podczas rozméw na KRONie wyglosi prezentacje na temat:
»Jasna i ciemna strona innowacyjnosci”.




Marek Antoniuk (RiftCat)

Jest niezwyklym pasjonatem gier komputerowych, ale nie tylko gra w nie, ale i rozwija ta
branze. Jest CEO firmy RiftCat, ktéra jest platforma internetowa obstugujaca gry i aplikacje
dzialajagce w technologii VR (wirtualnej rzeczywistosci). Jak pisze PAP: ,,...mozliwosci
jakie daje RiftCat czynig polskie rozwigzanie przelomowym.” To fundusz Ideal.ab Venture
Capital zainwestowat w spétke RiftCat.

Marek dwukrotnie doprowadzit swoj zesp6t do zwyciestwa w konkursie Microsoft Imagine
Cup Poland. Przewodzi zespotowi, ktory tworzyt takie projekty jak: CrowdSim (symulacja
ewakuacji ludzi z budynkéw), SmartFarm (wspomaganie pracy rolniczej za pomoca GPS w
telefonie) czy Phobos (leczenie fobii przy pomocy wirtualnej rzeczywistosci).

Aktywnie dziala réwniez na Podlasiu: wraz z zespolem zwyciezyl w Podlaskim
Akceleratorze Innowacji oraz w konkursie Méj pomyst, moj biznes. Chcialby, aby
w Bialymstoku dzialalo prezne S$rodowisko startup'owe i chetnie pomaga studentom
i uczniom w realizacji ich aspiracji biznesowych.

Na KRONie opowie nam o swojej pracy:
» Wirtualna rzeczywistos¢é — Fantastyka czy rzeczywistos¢?”

Pawel Urbanski (niezalezny doradca - konsultant)

,»Jak to jest straci¢ wzrok, zdobywa¢ Korone Ziemi i by¢ przedsiebiorczym, kiedy wydaje
sie, ze jest to niemozliwe?” - pisze na swojej stronie internetowej Pawel.

Jest cztowiekiem, dla ktérego nie ma ograniczen. Jednoczesnie, nie moze funkcjonowac
bez technologii. Jest jego narzedziem pracy, platforma do tworzenia nowych produktéw
iushug, oraz potencjalem w codziennych zastosowaniach. Pawel jest absolwentem
Uniwersytetu Gdanskiego oraz UWC Red Cross Nordic w Norwegii, ktéry jest jedng
z najlepszych szko6t $rednich Swiata. Obecnie pracuje nad doktoratem z informatyki
w Polskiej Akademii Nauk. Jako pierwszy niewidomy Polak zdal program Matury
Miedzynarodowej, pézniej zdobyt szczyt Kilimanjaro oraz Géry Kosciuszki, przeszedt
lodowiec na Spitsbergenie, a niedawno réwniez zostal pierwszym niewidomym
uczestnikiem MIT Global Entrepreneurship Bootcamp 2016. Projektuje procesy, produkty
i ushugi. Pracuje jako mentor, indywidualnie oraz z zespotami. Wspétprojektowat aplikacje
smart city, ktora otrzymata druga nagrode w Bloomberg Mayors Challenge.

Pawel jest jednoczesnie uzytkownikiem, analitykiem i projektantem technologii,
wykorzystuje jej potencjat w kazdy mozliwy sposéb.

Opowie o drodze ,,Od pomystu do przemystu w 24 kroki z Disciplined Entrepreneurship.”

Pawel Tadejko (Politechnika Bialostocka)

Architekt rozwigzan IT. Przez ponad 10 lat zdobywal doswiadczenie w projektach klasy
enterprise, pracujac dla ComputerLand/Sygnity. W projektach tworzonych pod konkretne
zamOwienie klientéw, takze dla administracji MSZ, KG Policji, KG PSP, MZ, MF.
Architektury SOA i SaaS, to byl jego chleb powszedni. Mozna tez powiedzie¢, ze
pracowat jako data scientist, zanim to sie statlo modne. W roku 2009, obronit doktorat z
przetwarzania sygnatow EKG, a wilasciwie detekcji QRS i klasyfikacji arytmii za pomoca
wybranych narzedzi machine learning. Obecnie pracownik dydaktyczno-naukowy na
Wydziale Informatyki Politechniki Biatostockiej. Jako kierownik studiéw podyplomowych
stara sie udowodni¢, ze kierunki studiow moga by¢ jak najbardziej rynkowe, a kiedy
tworzone wspoélnie z partnerami z rynku, takze praktyczne. Najnowszym dzieckiem, jest
wlasnie "Data Science" o dwéch specjalnosciach Developer i Analityk danych, stworzony
przy wspolpracy z takimi graczami jak m.in. TangramCare, TJ Software i Sotrender. Jego
pasja jest fotografia, tylko i wylacznie Podlasia ;-)

»Dlaczego Sztuczna Inteligencja musi nauczy¢ sie zabija¢" — dowiemy sie na KRONie.




